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Sobre a Brinquelonas

A Brinquelonas estd situada em Blumenau, Santa Catarina e possui mais de 18 anos de experiéncia em

comunicagdo e educagdo. Desenvolve e fabrica brinquedos educativos gigantes para uso em escolas e

instituigdes de ensino.

Os produtos da Brinque-Lonas combinam a mobilizacdo das relages funcionais ao prazer de absorver

conhecimento e a felicidade que é manifestada na interagdo com seus colegas e professores.

Ao brincar e interagir com nossos produtos, as criangas irdo desenvolver as seguintes fungdes:

- COGNITIVA:

Raciocinio, habilidade estratégica, criatividade, concentracdo, antecipagdo, tomada de decisdo e

musicalizacdo.;

-SOCIAL:

Interagdo e convivio social, cooperagdo, comunicagdo, respeito, trabalho em equipe e consciéncia

ecologica;

- EMOCIONAL:

Paciéncia, controle emocional e concentragao.

- MOTOR:

Coordenagdo global, coordenagédo fina e éculo manual, estruturagdo espacial, lateralidade e capacidade

visual e auditiva;

- ESPECIFICA:

Alfabetizacdo, alfabetizagdo numérica, geografia, educagdo no transito e educagdo ambiental e social,

entre outras.

- FAIXA ETARIA:

Educacdo Infantil, ensino fundamental I e II.




REALIDADE AUMENTADA

A Realidade Aumentada € o enriquecimento do ambiente real com o virtual, sobrepondo imagens , personagens e objetos,
permitindo ao usuario interagir em tempo real com ambos os mundos, utilizando um dispositivo tecnolégico. Sindnimo de

modernizagdo e inovagdo possibilitando experiéncias realisticas, imersivas e interativas que permitem melhorar a fixagdo e
a compreensdo dos alunos em relagdo ao conteudo apresentado em sala.

A Realidade Aumentada da Brinquelonas promove o engajamento dos alunos nos temas abordados pelo professor

possibilitando a interagdo com objetos e cenarios tridimensionais, dudios e efeitos sonoros, calculos matematicos,
formacgdo de palavras entre outros.

Baixe os aplicativos gratuitamente
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DISPONIVEL NO

|' ® Google Play

Funciona off-line

Modelo: Mega Gigante - Ref.: M5003
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm

Conteudo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica
6 cones coloridos

1 dado espumado

12 coletes coloridos N
1 regrinha divertida

-

Modelo: Gigante - Ref.: 13003
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Conteudo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica
1 embalagem tubular resistente

1 dado

6 pecinhas ilustradas com numeros de 1 a 6
1 regrinha divertida

Jogo Volta ao Mundo em 80 Jogadas

Embarque nesta incrivel viagem e descubra um pouco de cada regido do mundo.
O jogo leva os alunos a uma viagem pelo mapa mundi apresentando questdes de

geografia, histéria, cultura, clima, continentes, polos, trépicos e meridianos,

pontos cardeais, oceanos, desertos, folclore, capitais e muito mais.

Faixa Etaria indicada:
Ensino fundamental | e Il
Ensino médio

Participantes:
2 a 6 jogadores individuais
Grupos de jogadores (equipes)

Aplicativo Volta ao Mundo:

Quiz

Atividades de Geografia (32 ao 92 ano)
Atividades de Histdéria (32 ao 92 ano)
Atividades de Conhecimentos gerais
Atividades de Capitais brasileiras
Atividades de Capitais paises do mundo

Realidade Aumentada
Globo terrestre em 3D
Monumentos historicos em 3D

Relatodrio das Atividades
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Jogo Cidade em Agdo

Brincar e desenvolver a consciéncia social e ambiental, aprender e compreender questdes
do dia a dia que despertem nas criancas a responsabilidade de cuidar das pessoas e da
cidade onde vivem. O Jogo Cidade em Agdo te convida a caminhar por um cenario
maravilhoso e cheio de a¢bes que educam de forma lidica e dindamica. Além disso, o jogo
te leva a uma experiéncia no espaco podendo conhecer e interagir com o sistema solar e
seus planetas e a um passeio a um museu de artes onde ele deve aprender e responder a
questdes referente as obras.

Faixa Etdria indicada:
Ensino fundamental l e Il
Ensino médio

Baixe os aplicativos gratuitamente Realidade Aumentada
— — Planetario em 3D
P GooglePlay | @& App Store B) Galeria de artes
Funciona off-line Quiz sécio ambiental

Relatério das Atividades
Envio de relatério individual das T : _ " ol o e e
atividades realizadas para e-mail @l T el || AL TOL

do professor , (2 %

Modelo: Mega Gigante - Ref.: M4015
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm

Conteudo do Brinquedo:
1 centro de atividades em lona atdxica
6 cones coloridos

12 coletes coloridos

1 regrinha divertida %
1 dado gigante

Modelo: Gigante - Ref.: 14015
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Conteudo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atoxica

1 embalagem tubular resistente

1 dado

6 pecinhas ilustradas com nimeros de 1a 6
1 regrinha divertida



Super Agente

O jogo educativo Vamos Combater o Mosquito Aedes Aegypti trata de uma maneira simples e divertida as questdes que envolvem a
nossa sociedade com relagao aos cuidados para evitarmos diversas doengas causadas pelo mosquito transmissor.

/ O Mosquito Aedes Aegypti transmite diversas doencas, como a dengue, zika, chikungunya. S3o transmitidas para o ser
] N« | humano através da picada do mosquito Aedes aegypti. Este mosquito tem habitos urbanos e habita dentro das casas. Costuma colocar
) ==\ E seus ovos proximos a locais com agua parada. Ap6s o contato direto dos ovos com a dgua eles eclodem transformando-se em larvas e,
VOGO, o posteriormente, em novos mosquitos. Se o mosquito que depositou os ovos estiver contaminado com o virus de alguma das doengas
mencionadas acima, todos os ovos também estardo e, consequentemente, os novos mosquitos também.

Sabe-se que a prevengdo é a melhor maneira de combater estas doengas, e suas agdes basicamente consistem em eliminar os locais
propicios para a criacdo e reprodugdo do mosquito. A educagdo das criangas € muito positiva, pois elas se tornam multiplicadoras
do conhecimento e atuam diretamente na prevengao.

Baixe os aplicativos gratuitamente Realidade Aumentada Faixa Etaria indicada:

e '. B Jogo perguntas e respostas Ensino fundamental | e Il
Google Play App Store Caca a0 mosquito Ensino médio
Mosquito em 3D com intera¢des e movimentos

Funciona off-line

Relatdrio das Atividades
Envio de relatério individual das atividades realizadas para e-mail do professor

Modelo: Mega Gigante - Ref.: M5015
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm .

Conteudo do Brinquedo: 4 .‘ : "‘%‘ S0 ianco repoen

1 centro de atividades em lona atéxica ' : s D
6 cones coloridos

12 coletes coloridos [~ "N
1 regrinha divertida

1 dado gigante

Modelo: Gigante - Ref.: 13035 PN

Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Conteudo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica

1 embalagem tubular resistente

1 dado

6 pecinhas ilustradas com nimerosde 1a 6
1 regrinha divertida
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Baixe os aplicativos gratuitamente

DISPONIVEL NO
b’ Google Play

fa

’ Baixar na
¢ App Store
Funciona off-line

Modelo: Mega Gigante - Ref.: M5014
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm

Conteudo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atoxica
120 cartas perguntas
6 coletes coloridos

6 cones coloridos

1 regrinha divertida
1 dado gigante

Modelo: Gigante - Ref.: 13034
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Conteudo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atéxica
1 embalagem tubular resistente

1 dado

6 pecinhas ilustradas com nimeros de 1a 6

120 cartas perguntas
1 regrinha divertida

Jogo Transito Junior

0 Jogo do Transito é uma atividade educativa com perguntas relacionadas ao dia a
dia no transito. Todas as perguntas tem objetivo especifico para as criangas dentro
da sua realidade, sejam na posicao pedestres, ciclistas ou ainda como caroneiros
dentro dos veiculos.

Faixa Etaria indicada:
Educacgdo Infantil

Ensino fundamental | e Il
Ensino médio

Aplicativo de apoio:
Quiz
Perguntas de multipla escolha

Relatdrio das Atividades

Envio de relatério individual das
atividades realizadas para e-mail do
professor
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)matica

o JOGO ek MATEMATICA

Baixe os aplicativos gratuitamente
DISPONIVEL NO ﬂz

> GooglePlay | @& K‘X})dbgtore Dres

Funciona off-line

Modelo: Mega Gigante - Ref.: M5011
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm

Contetdo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica
6 cones coloridos

12 coletes coloridos

1 regrinha divertida

1 dado gigante

Modelo: Gigante - Ref.: 13009
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Contetdo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica
1 embalagem tubular resistente

1 dado

20 pecinhas ilustradas

1 regrinha divertida

Jogo Brinquematica - O jogo da Matematica

Brinquematica é um jogo de tabuleiro que utiliza as quatro operagdes basicas da
Matematica: adi¢do, subtracdo, multiplicacdo e divisdo. Através do raciocinio
|ogico, percepgdo estratégica e a repeticdo esta atividade levara as criancgas a
desenvolverem questdes matematicas simples de uma maneira divertida e lddica.

Faixa Etaria indicada: Brinduymatica

Ensino fundamental | e |l - e

Ensino médio b ‘a e

Q‘\ JoGhR K ),
Participantes: TABUADA AUMENTRDA
2 a 6 jogadores individuais

Grupos de jogadores (equipes)

Niveis do jogo:

Nivel | — 12 e 22 Anos Escolares
Nivel Il — 32 e 42 Anos Escolares
Nivel Ill — 52 e 62 Anos Escolares
Nivel IV — 72, 82 e 92 Anos Escolares

Aplicativo

Tabuada.

Atividade conhecer os numeros.
Atividade soma, subtracao,
multiplicagdo e divisao.
Realidade Aumentada. Relatdrio
de atividades

£
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Embarque nesta fantastica aventura de alfabetizacdo!

4 Jogo Mar de Letras desafia os alunos a resgatar os animais para a bordo de um

" navio. S30 26 animais ilustrados nas pecas do jogo e no tabuleiro, cada um
representando uma letra do alfabeto. Através da associagdao de cada animal com
sua letra, os alunos interagem com textos, sons, imagens, atividades e muito mais.

Faixa Etaria indicada: Telas do aplicativo
Educacgdo infantil Ensino e
fundamental | ( ia))

Aplicativo Mar de Letras:

Atividade das Vogais

Atividade das Consoantes
S——— S Atividade dos Encontros vocdlicos e
P> Google Play | @ App Store B) consonantais

Funciona off-line Atividade Desafio das palavras :

Atividade Som dos animais ———
Biblioteca de curiosidades dos animais
Alfabeto em 3D
Som das letras do alfabeto

Baixe os aplicativos gratuitamente

Modelo: Mega Gigante - Ref.: M3039
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm  Relatério das Atividades
Contetdo do Brinquedo: Envio de relatdrio individual das atividades | &
1 centro de atividades em lona atdxica realizadas para e-mail do professor "
26 placas com animais

6 cones coloridos

12 coletes coloridos i

1 regrinha divertida T egmzm: samaed SE=E
1 dado gigante - s s i tazaa i =i -@j NE ] 'qi'f ;E@'J J@e _d
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Modelo: Gigante - Ref.: 13039
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Contetido do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica

1 embalagem tubular resistente

1 dado

6 pecinhas ilustradas com numerosde 1 a 6
26 pecinhas ilustradas com animais

1 regrinha divertida



O ludico, ou seja, as brincadeiras e jogos na Educagdo Infantil sdo essenciais para o
desenvolvimento das criangas, pois sdo atividades primarias, as quais trazem beneficios nos
aspectos fisico, intelectual e social.

Brincando, a crianca desenvolve a identidade e a autonomia, assim como a capacidade de
socializacdo através da experiéncia vivida e a interacao das regras. O uso dos jogos no processo
de ensino e aprendizagem serve como estimulo para o desenvolvimento do aluno e faz com que
ele aprenda o valor do grupo.

Os jogos da Brinquelonas foram desenvolvidos com base nas diretrizes curriculares do
MEC, tanto para a educag¢do infantil quanto para os anos iniciais. Além dos assuntos
especificos, os materiais desenvolvem o raciocinio logico, a memoriza¢do, a atencdo e
paciéncia, a criatividade, a resolugdo de problemas, as linguagens de expressio e a
coordena¢do motora, deixando os alunos mais curiosos, observadores, concentrados e
comprometidos.

Um dos diferenciais dos jogos da Brinquelonas é seu formato, pois sao tabuleiros gigantes e
mega gigantes que possibilitam atividades diferenciadas tanto em sala de aula quanto nos patios
escolares.
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Modelo: Mega Gigante - Ref: M4012
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm
Conteudo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica
158 cartas com letras, silabas e acentos
50 cartas com perguntas

8 coletes coloridos
1 regrinha divertida

Modelo: Gigante - Ref: 14012

Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm
Contetdo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atoxica

1 embalagem tubular resistente

160 cartas com letras, silabas e acentos

50 cartas com perguntas
1 regrinha divertida

Batalha das Palavras - O Jogo da lingua portuguesa.

Um castelo medieval, uma batalha épica e incriveis possibilidades de aprendizado da lingua
portuguesal

Especialmente desenvolvido para promover o aprendizado de forma Itdica o jogo Batalha
das Palavras é um exercicio de formacao de palavras atendendo desde criangas em fase de
alfabetizacdo até processo de compreensdo das regras gramaticais.

Gramatica

Palavras simples

Singular/ Plural

Verbos

Encontros consonantais e digrafos

Encontros vocalicos (ditongo, tritongo e hiato)
Substantivos (Simples/ composto/ coletivos)
Substantivos (comum/ préprio/ abstratos)
Substantivos (Masculinos/ Femininos)

Acentuacdo tonica (oxitona/ Paroxitona/ Proparoxitona)

Faixa Etaria indicada:
Educacdo infantil

Ensino fundamental | e Il
Ensino médio

Participantes:
2 a 6 jogadores individuais
Grupos de jogadores (equipes)




Jogo Folclore Brasileiro

Entre no mundo do Folclore Brasileiro. Conhega os personagens, mitos e as
estorias que ha varios séculos sdo passados de geracdo em geragdo. Um percurso
onde o educador tem a possibilidade de encantar resgatando figuras folcldricas,
festas, cantigas e contos que fazem parte do nosso pais.

Faixa Etaria indicada:
Educacdo infantil Ensino
fundamental |

Participantes:
2 a 6 jogadores individuais
Grupos de jogadores (equipes)

Temas folcldricos

Cavalgadas, Curupira, Macumaina,

Cuca, Bumba meu boi, Boto cor de rosa,
Boitata, Capoeira, lara, Vitdria Régia,
Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm  Mula sem cabega, Folia de reis, Carimbg,
Contetdo do Brinquedo: Saci-pereré, Bicho papdo,

1 centro de atividades em lona atdxica Lobisomem e Negrinho do pastoreio.
6 cones coloridos

12 coletes coloridos

1 regrinha divertida \
1 dado gigante

Modelo: Mega Gigante - Ref.: M5033
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m

Modelo: Gigante Ref:]3033
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Contetdo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica
1 embalagem tubular resistente

1 dado

6 pegas numeradasde 1a 6

1 regrinha divertida




Modelo: Mega Gigante - Ref.: M3031
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m
Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm
36 pecas ilustradas materiais reciclaveis
6 cones coloridos
12 coletes coloridos
1 Regra

1 dado gigante

Modelo: Gigante - Ref.: 13031
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m
Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

36 pecas ilustradas materiais reciclaveis
6 pecasilustradasn?1a6

1 Regra

1 dado

COLETE E RECICLE

A reciclagem é o processo de reaproveitamento do lixo descartado, dando origem
a um novo produto ou a uma nova matéria-prima com o objetivo de diminuir a
producdo de rejeitos e o seu acimulo na natureza, reduzindo o impacto ambiental.
O primeiro passo para a realizacdo do processo de reciclagem é a coleta seletiva,
ou seja, a separacao do lixo. O jogo COLETE E RECICLE ensina de maneira divertida
sobre a correta separacao de diversos tipos de materiais divididos entre metais,
vidros, papéis ou plasticos. Ao todo sao 32 materiais diferentes em um jogo
dindmico e surpreendente onde o vencedor é aquele que coletar o maior niumero
de residuos.

Faixa Etaria indicada:
Educacao infantil
Ensino fundamental | e Il

Participantes:
2 a 6 jogadores individuais
Grupos de jogadores (equipes)

Habilidades desenvolvidas
Educacdo Ambiental

Coleta Seletiva

Separagdo correta dos materiais
Coordenacado global e fina
Socializacdo e estratégia
Estruturacao espacial e temporal




Modelo: Mega Gigante - Ref.:M4023
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m
Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm
Contetdo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atéxica

6 cones coloridos
12 coletes coloridos
1 dado gigante

1 regrinha divertida

Modelo: Gigante - Ref.: 14023 &
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m
Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm
Conteudo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica

6 peginhas ilustradas - nimeros 1a 6

1 dado

1 regrinha divertida

Vamos Reciclar

O Jogo Vamos Reciclar ensina a importancia da reciclagem, usando exemplos e
tarefas do nosso dia a dia de forma Iudica e divertida. Através de um percurso
no tabuleiro os jogadores realizardo agdes avangando no conhecimento e na
conscientizagdao da importancia da reciclagem!

Faixa Etaria indicada: Habilidades desenvolvidas
Educacao infantil Educagao Ambiental
Ensino fundamental l e Il Coleta Seletiva

Separacgao correta dos materiais
Coordenacdo global e fina
Socializa¢do e estratégia
Estruturacdo espacial e temporal

Participantes:
2 a 6 jogadores individuais
Grupos de jogadores (equipes)




Jogo da Ecologia

O Jogo da Ecologia consiste em conquistar os espa¢os demarcados no jogo, onde cada
espaco conquistado é um espacgo preservado ou remete a uma agdo ecoldgica sustentavel,
como por exemplo trocar uma viagem de carro por um passeio de bicicleta.

O Jogo da Ecologia trata de forma divertida sobre os cuidados com o meio ambiente de
uma maneira global, falando sobre as varias formas de poluigdo existentes bem como bons
habitos ecoldgicos que devemos tomar para sermos uma sociedade sustentavel.

Faixa Etaria indicada:
Ensino fundamental | e [l

Participantes:
2 a 6 jogadores individuais
Grupos de jogadores (equipes)

Habilidades desenvolvidas
Modelo: Mega Gigante - Ref.: Mao16 Educacdo ambiental
Preserva¢do da natureza
Preservac¢do da agua doce
Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm  Coordenagdo global e fina
Contetido do Brinquedo: Socializagdo e estratégia
1 centro de atividades em lona atéxica Estruturacao espacial e temporal
12 coletes coloridos
6 cones coloridos
1 dado gigante
1 regrinha divertida

Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m

Modelo: Gigante Ref:J4016
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Contetdo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atoxica
1 embalagem tubular resistente
1dado

6 pecinhas com nimerosde 1a 6

1 regrinha divertida




Jogo da Agua
A Agua doce é um dos maiores bens naturais do planeta. No Brasil, devido a abundancia
JOGO deste recurso muitos a tem usado sem moderag3o. O Jogo da Agua ensina as criangas a
DA forma correta de usar esse bem tdo precioso, evitando desperdicios e poluicdo. Também
—

traz outras informacdes do seu caminho, desde a sua nascente até as nossas torneiras.
o

N aA BV
P B J = © Faixa Etaria indicada:

» v Educacdo infantil
Ensino fundamental l e |l

Participantes:
2 a 6 jogadores individuais
Grupos de jogadores (equipes)

Habilidades desenvolvidas
Educagcdo ambiental

Modelo: Mega Gigante - Ref.: M4017 N
Preservagao da natureza

Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m Preservacio da 4gua doce
Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm  Coordenagdo global e fina
Conteudo do Brinquedo: Socializagdo e estratégia

1 centro de atividades em lona atéxica Estruturacdo espacial e temporal

12 coletes coloridos
6 cones coloridos

1 dado gigante

1 regrinha divertida

Modelo: Gigante Ref: J4017
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Conteldo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica
1 embalagem tubular resistente

1 dado

6 pecinhas com nimerosde 1a6

1 regrinha divertida



Duas super pistas para brincar com carrinhos e viver uma verdadeira experiéncia de transitar por uma cidade.

Use a sua imaginagao e viva as mais incriveis histérias!

Pegue seus carrinhos e bonecos e divirta-se com seus amigos
nesta grande cidade. Escolha uma das residéncias e visite
todos os lugares desta incrivel cidade.

O centro de atividades Cidade Legal tem o formato de uma
cidade ilustrada em 3D, com ruas, pragas, escola, shopping,
igreja, oficina, posto, hospital e tudo mais que uma cidade oferece
a seus motoristas.

Modelo: Gigante - Ref: D2001

Modelo: Gigante - Ref: D2002 -

Habilidades desenvolvidas
Criatividade

Localizacdo

Independéncia

Coordenacéo global
Coordenacao fina

Lateralidade

Estruturacdo espacial e temporal
f Percepgdo visual

Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m
Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Contetido do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica
1 embalagem tubular resistente
6 pecinhas ilustradas
1 regrinha divertida




Jogo Autédromo
jioao DE

= Um jogo de percurso que diverte e ensina os nimeros de 1 a 100.
Diversdao garantida para quem gosta de velocidade. Para tornar a brincadeira ainda
mais divertida, as criangas poderao substituir as pecinhas pelos seus préprios carrinhos.

A atividade ludica tem o formato de um autédromo, com casas numeradas de 1 a 100. Cada crianca langca o dado e anda nas casas
correspondentes. Quando cair numa casa destacada devera obedecer o conteudo das mesmas. Sera o vencedor quem completar uma
volta no Autédromo, chegando a casa nimero 100.

Habilidade de Aprendizado:
Alfabetizagcdo Numérica

Desenvolvimento Motor:
Coordenagao global
Coordenacao fina

Lateralidade

Estruturacdo Espacial e Temporal
Percepc¢do Visual

b oom

Desenvolvimento Social:
Socializagdo
Trabalho em grupo

Faixa Etaria:
Indicado para educacdo infantil
Indicado para ensino fundamental |

Participantes: 2 a 6 jogadores

Modelo: Mega Gigante - Ref.: M5001
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm

Conteudo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atodxica
6 cones coloridos

12 coletes coloridos

1 regrinha divertida

1 dado gigante

P Modelo: Gigante - Rref.: j3001
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Contetido do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atéxica

1 embalagem tubular resistente

1 dado

6 pecinhas ilustradas com nimerosde 1a 6
1 regrinha divertida



Jogo Transito

Conscientizar as criancas sobre o transito é tdo importante quanto ensinar os
adultos. Afinal, apesar delas ndo serem motoristas, sdao pedestres, ciclistas e
passageiras no transito.

O Jogo do transito traz uma cidade com ruas, avenidas, trevos, prédios e casas onde
ascriangas seguem um percurso indicado devendo respeitar as leis, nao
cometer infragdes, obedecer placas e sinalizagdes desenvolvendo através de
situagOes reais e contextualizadas a compreensdo das regras de transito.

Faixa Etaria indicada:
Educacdo Infantil
Ensino fundamenta
Ensino médio

Modelo: Mega Gigante - Ref.: Ms010 &>
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm

o

o)
o
o

Contelido do Brinquedo:
1 centro de atividades em lona atoxica
120 cartas perguntas
6 cones coloridos

12 coletes coloridos
1 regrinha divertida
1 dado gigante

Modelo: Gigante - Ref.: 3007
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Conteudo do Brinquedo:
1 centro de atividades em lona atoxica
1 embalagem tubular resistente
1 dado
S - ) &y 6 pecinhas ilustradas com nimerosde 1a 6
L » 120 cartas perguntas
1 regrinha divertida

=
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Vai comegar o grande classico do Futebol! Estadio lotado, a torcida vibrando!

Uma partida de futebol com dribles, chutes, defesas, faltas, tudo que existe em um jogo real! O Jogo Futebol desenvolve nas
criangas concentragdo, raciocinio, antecipagao, habilidade estratégica, percepgao visual, coordenagdo motora, socializagao e
muito mais. Também a alegria de brincar com amigos de equipe fortalecendo as interacGes e relagdes de amizade.

Faixa Etaria indicada: Participantes:
Educacgao infantil 2 a 6 jogadores individuais

Ensino fundamental | ell  Grupos de jogadores (equipes)
Ensino médio

Modelo: Mega Gigante - Ref: M5004
Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm
Contetido do Brinquedo:
1 centro de atividades em lona atéxica

1 dado gigante %
1 bola

4 coletes coloridos
1 regrinha divertida

5.00m

" phAngueieesl @S

Modelo: Gigante - Ref: 3004 @ B St

EM BRINQUEDO

Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m
Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Contetdo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atoxica
1 embalagem tubular resistente

1 pecinha ilustrada com bola de futebol
1 dado

1 regrinha divertida






Uma pista para o desenvolvimento ludico da felicidade!

Uma pista de danga, passos a serem seguidos e uma incrivel atividade ludica
levando as criangas ao desenvolvimento da motricidade fina, global, equilibrio,
esquema corporal, organizacdo espacial, temporal e lateralidade.

Faixa Etaria indicada:
Educacao infantil
Ensino fundamental | e |l

* 21 faixas
Participantes: * 7 musicas
2 a 6 jogadores individuais * Orientacdo
Grupos de jogadores (equipes) * Orientagdo/ritmo
* Ritmo

Habilidades desenvolvidas
Musicalizagao

Percepcdo visual e auditiva
Coordenacdo global

Modelo: Mega Gigante - Ref.: M3008 Coordenagio fina

Tamanho do Tabuleiro: 6,00m x 3,10m Lateralidade

Socializacao

Estruturagdo espacial e temporal

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm
Contetido do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica

1 mini CD \ 5,00m
32 coletes coloridos
1 regrinha divertida

Modelo: Gigante Ref:J3008
Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Conteudo do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atoxica
1 embalagem tubular resistente

1CD

1 regrinha divertida



AMARELINHAS

Ref- A1008

LA T2

Quem nunca brincou de amarelinha?

Brincadeira que auxilia o desenvolvimento motor das criangas. O jogo da amarelinha ao mesmo tempo que ajuda as criancgas a
conhecer e a escrever os numeros, também desperta e exercita as suas habilidades como contar, raciocinar e o equilibrio. A
sequéncia numérica que se exige para brincar de amarelinha incentiva a crian¢a a desenvolver o raciocinio légico matematico.
Os saltos ou pulos que as criangas terdo que dar, lhes dara mais agilidade, coordenagao e forga.

Habilidades desenvolvidas

Controle corporal (proibido pisar na linha);

Ritmo corporal (parar e recomegar);

Forca muscular (saltar sobre as casas);

Equilibrio (ficar em um pé so);

Nogdo de espaco (pular nos quadradinhos);
Coordenacgdo oculo-manual (jogar a "pedrinha");
Coordenagao motora fina (apanhar a "pedrinha");
Desenvolvimento social (cada um na sua vez).
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MUSICALIZACAO

Trabalha a musicalizagdo através de varias atividades, como jogos ou brincadeiras de amarelinhas.

Acompanha manual com atividades e brincadeiras, onde as criangas aprenderdo as notas, as escalas e os acidentes musicais
(sustenidos e bemois).

Habilidade de Aprendizado: Desenvolvimento Social: )
Musicalizagao Socializagdo Modelo: Gigante -
Notas musicais Trabalho em grupo Tamanho do Tabuleiro: 2,05m x 1,05m

Escalas musicais

. .. Faixa Etaria: Embalagem: 1,12m x 8cm x 8xm

Acidentes musicais . .
Indicado para ensino fundamental | s A Bif it

Desenvolvimento Motor: . umeuso do Bringuedo; N
Coordenacio fina e 6culo manual Participantes: 1 centro de atividades em lona atdxica
Coordenacio global A partir de 1 jogador 1 embalagem tubular resistente
Lateralidade 1 manual com atividades
Estruturacdo espacial e temporal 1 pufe

P T
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Ref.: IM8001 Ref.: JM8002

ESCALA, do
tomdlica

Ref.: IM8003 Ref.: IM8004
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DADOS EDUCATIVOS

KI{IDADOSIEDUCATIVOS
m@m@ibdb&mb

Os Dados Educativos da Brinque-lonas sdo uma maneira ludica de realizar atividades em sala de aula. Foram desenvolvidos
especialmente para ser uma ferramenta para o Educador, auxiliando os alunos no aprendizado em diversos assuntos.

Através das atividades com os dados, as criancas desenvolvem sua coordenagdo, seu raciocinio e memorizam de maneira
ludica todo o conteldo aprendido em sala de aula.

O KIT Dados Educativos ANIMAIS vem com 4 dados diferentes, cada um ilustrado com 6 animais:
Dado 1: Capivara, Tartaruga-marinha, Coruja, Tubardo, Ra e Borboleta;

Dado 2: Macaco, Iguana, Ema, Pintado, Perereca e Abelha;

Dado 3: Onga Pintada, Jiboia, Tucano, Arraia, Salamandra e Formiga;

Dado 4: Golfinho, Jacaré-de-papo-amarelo, Arara, Cavalo-marinho, Sapo e Joaninha;

O Manual do Educador traz sugestdes de atividades pedagdgicas para serem realizadas em sala de aula e também
informagdes sobre os animais que estao ilustrados nos dados, como Classe, Ordem, Familia, espécies, expectativa de vida,
alimentagao, distribuicao geografica e habitat, reprodugao e curiosidades. As atividades apresentadas sao sugestivas.

O Educador tem liberdade para desenvolver e criar novas atividades utilizando os Dados Educativos.

KI{DADOSIED UECATIVOS]

CIOLE|T|A

SELETIVA

O KIT Dados Educativos COLETA SELETIVA vem com 2 dados diferentes, ilustrados da seguinte maneira:

Dado 1: Papel/Papeldo, Plastico, Vidro, Metal, Organico e Lixo comum;

Dado 2: Ambulatoriais, Perigosos, Radioativos, Madeira e dois espagos com estrelas (curingas).

Este manual de Atividades do Educador traz sugestdes de atividades pedagdgicas para serem realizadas em sala
de aula com o kit de Dados COLETA SELETIVA.

As atividades apresentadas sdo sugestivas. O Educador tem liberdade para desenvolver

e criar novas atividades utilizando os Dados Educativos.



DADOS EDUCATIVOS

Os Dados Educativos da Brinque-lonas sdo uma maneira ludica de realizar atividades em sala de aula. Foram desenvolvidos especialmente
para ser uma ferramenta para o Educador, auxiliando no aprendizado em diversos assuntos. Através das atividades com os dados, as

criangas desenvolvem sua coordenacdo, seu raciocinio e memorizam de maneira lidica todo o contetdo.

Tamanho de cada dado (Cubo): Contetido do Brinquedo: Faixa Etaria indicada:
20cm x 20cm x 20cm Dados de espuma revestidos com lona atoxica (verificar quantidade de cada modelo) Educacdo Infantil
Embalagem: 1 Manual de Atividades do Educador Ensino fundamental |

&0 x40em % 20%m 1 Embalagem para guardar e transportar

KI{DADOSIEDUCATIVOS KIT{DADGS]EDUCATIVQS) KITIDAROSIERUCATIVOS
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TRADICIONAIS

Os jogos de tabuleiro além do carater ludico e divertido proporcionam aos jogadores o desenvolvimento de funges que vao além do
entretenimento, envolvendo também aspectos sociais, cognitivos e afetivos.

A partir dos jogos, a crianga é estimulada a usar a imaginacdo, a atengdo além de desenvolver a concentragdo, raciocinio légico, estratégia,
comunicac¢do, administracao, inteligéncia emocional, lideranga, negociacao, socializagao, trabalho em equipe e o respeito pelo oponente
ao seguir as regras.

*Todos os jogos sao disponiveis nos tamanhos Gigantes e Mega Gigantes.

||\l.

Ref-13010 ¥

Ref-J3012 &# Ref-13011 & Ref-13021

Modelos Gigante i

Tamanho do Tabuleiro: 0,90m x 0,90m

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm

Contetdo do Brinquedo:

2 centros de atividades em lona atdxica

1 dado

1 regrinha divertida

*Quantidade de pegas de acordo com cada tema

Modelos Mega Gigante Tamanho
do Tabuleiro: 3,10m x 3,10m

Embalagem (mala): 60cm x 40cm x 40cm

Contetido do Brinquedo:

1 centro de atividades em lona atdxica
* Dado mega gigante

* Cones coloridos I~ "N
* Coletes coloridos

Mega  Gigantes:
Ludo -Ref- M5009
Damas -Ref- M5006
Restal -Ref- M5012
Trilha -Ref- M5008
Velha -Ref- M5007
Xadrez  -Ref- M3021

* Quantidade e modelos de pecas de acordo com a necessidade de cada tema.



ACESSORIOS

Cones para Atividades Escolares &

Produto certificado pelo INMETRO

Flexivel e Macio - Inquebravel e super durdvel

Disponivel em seis cores: azul, amarelo, verde, vermelho, preto e branco
Tamanho: base: 12cm x 12cm, altura: 25cm

Referéncias:

P1001 - Caixa com 36 cones Pretos

P1002- Caixa com 36 cones Brancos

P1003 - Caixa com 36 cones Amarelos

P1004 - Caixa com 36 cones Verdes

P1005 - Caixa com 36 cones Azuis

P1006 - Caixa com 36 cones Vermelhos

P1007 - Caixa com 36 cones Coloridos (6 unidades de cada cor)

Coletes em tecido &»

Produto Certificado INMETRO

Produzido em DryFit - Acabamento macio

Disponivel em seis cores: azul, amarelo, verde, vermelho, preto e branco
Tamanho unico: 48cm x 34cm

Referéncias:

X1001 - Caixa com 36 coletes Pretos

X1002- Caixa com 36 coletes Brancos

X1003 - Caixa com 36 coletes Amarelos

X1004 - Caixa com 36 coletes Verdes

X1005 - Caixa com 36 coletes Azuis

X1006 - Caixa com 36 coletes Vermelhos

X1007 - Caixa com 36 coletes Coloridos (6 unidades de cada cor)

4= Display Mével para Transporte e Armazenamento

O Display movel é ideal para armazenar e transportar os jogos gigantes de maneira segura e confortdvel.
Capacidade: 15 jogos gigantes

Fabricado em ago inoxidavel com revestimento epoxi de alta resisténcia.

Desmontavel em trés partes

Dimensdes (montado): 43cm x 37cm x 99cm (altura)

Referéncia: E9001
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Educativosle]Divertidos!

SAC: +55 (47) 3323-6909
sac@brinquelonas.com.br
www.brinquelonas.com.br

www.facebook.com/Brinque-lonas

Todos os produtos da Brinque-Lonas sao protegidos por patentes, direitos autorais e outros direitos de propriedade exclusiva.
Agradecimento ao Colégio Castelo. As Imagens deste catalogo sao de carater ilustrativo.
Podera ter variagdo de cores em relagdo ao produto final.






